_ FOLLETO DE InsTgusedhes 


POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE TODO EL MANUAL DE OPERACIONES DE LA CONSOLA Wii™ 
ANTES DE USAR TU CONSOLA, JUEGO O ACCESORIO. ESTE MANUAL CONTIENE INFORMACIÓN DE 
SALUD Y SEGURIDAD IMPORTANTE. 


INFORMACION DE SEGURIDAD IMPORTANTE: LEE LOS SIGUIENTES AVISOS ANTES DE QUE TÚ O 
TUS HIJOS JUEGUEN VIDEOJUEGOS. 


A ADVERTENCIA - Ataques 


e Algunas personas (aproximadamente 1 de cada 4000) pueden tener ataques o desmayos a causa 
de destellos o patrones de luz, y esto puede suceder cuando ven televisión o juegan videojuegos, 
aunque no hayan tenido un ataque previamente. 

e Cualquier persona que haya tenido un ataque, pérdida de conocimiento u otro síntoma asociado a 
una condición epiléptica, debe consultar con un médico antes de jugar un videojuego. 

e Los padres deberían observar a sus hijos mientras que estos jueguen videojuegos. Deje de jugar 
y consulte con un médico si usted o sus hijos tienen alquno de los siquientes síntomas: 

Convulsiones Contorsión de ojos o músculos Pérdida de consciencia 
Alteración en la visión Movimientos involuntarios Desorientación 


e Para evitar la posibilidad de un ataque mientras juegue con los videojuegos: 
1. Siéntese o párese lo más lejos posible de la pantalla. 
2. Juegue videojuegos en la pantalla más pequeña que tenga disponible. 
3. No juegue si siente cansancio o necesita dormir. 
4. Juegue en una habitación bien iluminada. 
5. Descanse de 10 a 15 minutos por cada hora. 


Á ADVERTENCIA - Lesiones por movimiento repetitivo y vista cansada 


Jugar videojuegos puede causar dolor en sus músculos, articulaciones, piel u ojos. Siga estas instrucciones 
para evitar problemas como tendinitis, sindrome del tunel carpiano, irritación de piel o vista cansada: 


e Evite el juego excesivo. Los padres deben controlar que el modo de juego de los niños sea apropiado. 
e Descanse de 10 a 15 minutos por cada hora de juego, aun cuando piense que no es necesario. 
e Si al jugar siente cansancio en las manos, muñecas, ojos o brazos, o si tiene síntomas como 
hormigueo, adormecimiento, irritación o tensión, deje de jugar y descanse por varias horas antes 
de empezar de nuevo. 
e Si continúa teniendo alguno de estos síntomas o si siente otro malestar mientras o después de 
estar jugando, deje de jugar y consulte con un médico. 


A ATENCIÓN - Enfermedad de movimiento 


Jugar videojuegos puede causar enfermedad de movimiento en algunos jugadores. Si usted o sus 
hijos se sienten mareados o con náusea al jugar videojuegos, dejen de jugar y descansen. No 
conduzca ni realice otra actividad pesada hasta sentirse mejor. 


INFORMACIÓN LEGAL IMPORTANTE Este juego de Nintendo no ha sido diseñado 


para utilizarse con ningún aparato no autorizado. El uso de dicho aparato cancelará la garantía de tu 
producto Nintendo. La duplicación de cualquier juego de Nintendo es ilegal y está terminantemente 
prohibida por las leyes de propiedad intelectual domésticas e internacionales. Las "copias de 
respaldo” o "copias archivadas” no están autorizadas y no son necesarias para proteger tu programa. 
Los infractores serán sancionados. 


REV-E 


Manual original 
Los manuales de instrucciones originales incluidos con este programa son reproducciones digitales de los 
manuales impresos originales. Estas reproducciones se hicieron con la mayor fidelidad posible y con el menor 


número de cambios. Algunos contenidos podrían resultar inapropiados para los jugadores actuales. Además, es 
posible que incluyan referencias a funciones del juego no disponibles en esta versión o información de contacto 
que ya no es vigente. Ten en cuenta que los manuales de los juegos lanzados en Norteamérica no siempre se 
publicaban en español. 


Este juego se presenta en sonido surround Dolby® Pro Logic” II. Conecte su consola de juegos a un 
[O] DOLBY. | sistema de sonido con decodificación Dolby Pro Logic, Dolby Pro Logic Il, o Dolby Pro Logic IIx para 
— PRO LOGICH | experimentar la emoción del sonido envolvente. Puede ser necesario seleccionar “Dolby Pro Logic ll” 
a partir del menú de opciones de audio del juego. 


Remoto Wii y el Nunchuk, asi que 
mecesitaras conectar cl Nunchuk a tu p 
Control Remoto Wii. Por favor consulta \_/ A 
las páginas 55-64 para instrucciones detalladas de cómo 
' ejecutar cada una de las acciones con estos controles. 


Cana 


(CÈ) Parana de tona ES 


w& Move (P36) m 


(CEM 


* Reajustar la Cámara 


* Recuerda, los movimientos 
ejecutados al agitar el 
Control Remoto Wii también 
se pueden lograr al agitar 
el Nunchuk. 


Agacharte (P36) 
* Bucear (P31) 


ACTUALIZACIÓN DEL MENÚ DE SISTEMA 


La primera vez que insertes el disco en la consola Wii, esta comprobará si tienes el menú 
de sistema más reciente, y si es necesario, mostrará una pantalla de actualización del 
sistema Wii Oprime "Aceptar" para proceder. 


Cuando se actualice el menú del sistema, cualquier modificación no autorizada (hecha medi- 
ante un dispositivo o programa) puede ser desactivada o eliminada, lo cual podrá causar fallas 
inmediatas o posteriores en el funcionamiento de la consola. Si no se acepta la actualización, 
es posible que este y otros juegos que se lancen en el futuro no funcionen en la consola. Nintendo no puede garantizar 
que los dispositivos o programas que no han sido autorizados sigan funcionando con la consola después de que esta o 
cualquier otra actualización de la consola Wii se lleve a cabo. 


* Muove el Cursor de Estrella 
Señala hacia una Estrella Imán 


ES *Mando de Controi 
%* Cambia el panorama de la ( A ) 


cámara (P36) 


©) Boten Kove ticos _ — 
© 


w Muestra el Menú de HOME (Inicio) 


Si apagas el volumen del parlante 
del Control Remoto Wii, el sonido 


provendrá desde la televisión. 


* Para información adicional, por 
A 

favor consulta el Manual de Opera- ¢ 
ciones de la consola Wii. 


* Activar 
un objeto 


Fa 


TI Modo Cooperativo #— 


Este juego normalmente se juega por un jugador, pero si tienes dos 
Controles Remotos Wii, podrás jugar con dos jugadores. Un jugador 
controlará a Mario mientras que el otro recogerá Trozos de Estrellas (P64), 
detendrá los ataques del enemigo, y asistirá al otro jugador. Jugador 2 
podrá hacer hasta que Mario salte al señalarlo. Jugador 2 solo necesitará 
el Control Remoto Wii. 


Puntero del JI o A Puntero del Je 
o e, 


PI 
Pd 


Controles del Jugador 2 


Podrás revisar los controles para ® en la pantalla de selección de archivos (P52). 


X (A CAUTION: WRIST STRAP USE 


* Cancela un Comando 


Lanza un Trozo de 
Estrella al señalar 
con el cursor. 


Botón A 


Confirmar 


*k Saltar (P31) 

w Hablar 7 Leer (P36) 

we Nadar (P31) 

we Agarrar una Estrella Imán 


S 


Utiliza la correa de muñeca para ayudar a prevenir lesiones 
aotras personas o daño a los objotos a tu alrededor o al 
mando de Wii en caso de que sueltes accidentalmente el 
mando de Wii durante el juego. 


También recuerda lo siguiente: 

8 Asegúrate que todos los jugadores usen la correa de 
muñeca apropiadamente cuando sea su turno. 

8 Nunca sueltes el mando de Wii durante el juego. 

8 Sécate las manos si te empiezan a sudar. 

« Dispón de espacio suficiente a tu alrededor mientras 
que juegas y asegúrate que el sitio donde juegas está 
despejado de personas u objetos. 

8 Mantente a un mínimo de 3 pies de tu televisor. 

8 Usa la funda del mando de Wii. 


= 


Cómo Empezar el Juego 


Inserta el Disco de Juegos de Super Mario Galaxy 
correctamente dentro de la ranura para discos de 
juego de la consola Wii. La consola Wii se encenderá. 


Aparecerá un mensaje que dice, "¿Quieres 
crear un archivo de SUPER MARIO GALAXY?" 
Oprime Apara crear un archivo. 


Jugar Desde el Principio y Crear un Archivo de Datos 
Al jugar por primera vez, elige al planeta en donde quieras crear tu archivo de datos. Después 
de haber creado el archivo, regresarás a la pantalla de selección de archivos. El crear un archivo 
requiere de 1 bloque de memoria libre en la memoria de la consola Wii También podrás estampar 
tu archivos de datos con un Mii que esté almacenado en la memoria de la consola Wii. 
* Para información adicional de cómo crear Miis, por favor consulta el Manual de 
Operaciones de la consola Wii. 


Oy, Pantallajde selección de] Archivos 


Elige un archivo de datos (planeta) para jugar y selecciona "Comenzar con este archivo" 
para continuar desde los datos previamente guardados. También, podrás apuntar a E 
y oprimir (A) para mostrar los controles de dos jugadores (PN9-SO). 


Menú de Selección de Archivos 


Copiar | Copia datos a otro planeta. 


Ícono | Cambia el ícono asociado con ese 


archivo de datos. 


Botón Atré zur — 
a )ë— 


vidas se ajustaran. 


Borrar | Borra un archivo de datos. 
Los archivos de datos que borres 
no se podrán recuperar. iPor favor 
ten cuidado! 


Estos números representar 
la cantidad de Cosmoestrellas 
(PS3) y Trozos de Estrellas 
(P64) que has reunido. 


së 


4 F 
Aquí puedes ver los controles para el 


Apunta hacia este botón y 228 o [B] 
Je (PN9-SO). 


para regresar a la a anterior. 


Después de completar un nivel, tendras la opcion de 
Quardar tu progreso del juego. Una vez que los datos 
sean borrados, no se podran recuperar, asi que por favor 
ten cuidado. Cuando vuelvas a empezar a jugar, tus 


| ‘2 Busca Cosmoestrellas 


Viajandoypomlas Galanias 


Controlaras a Mario mientras se embarca desde el 
Planetarium del Cometa a otras estrafalarias galaxias 
extraterrestres para reunir todas las Cosmoestrellas 
dispersadas. 


Mario explorara muchas galaxias. En muchas de 
las galaxias, necesitaras hacer varias cosas para 
encontrar una Cosmoestrella. Cuando obtengas la 
estrella al final de una mision, abriras la siguiente Kemrmslinlk 
mision en esa qalaxia, sihay mas misiones. 


Este sera el punto de comienzo para muchas de tus aventuras a través de 

los cosmos. Irás desde las bóvedas (planetarium galáctico) hacia las mismas 
galaxias, reuniendo información de los Destellos en tu camino. Cuando reúnas la 
Maxiostrella de la última galaxia de una bóveda, la próxima bóveda se abrirá. 


dad de Trozos de Estrellas 


Esta os la cantidad total de 
Trozos de Estrellas que has 
reunido a través de tu viaje 
por las galaxias. 


Agarra la Estrella Imán (P61 ubicada por encima de la bóveda para entrar a la 
pantalla de selección de galaxias. Elige la galaxia que quieras probar y luego 
selecciona "Volar a esta Galaxia." Luego procederás a la pantalla de selección 


GJE Galaxia Descubierta 
ear = Apunta hacia esta 


galaxia y oprime A) 
para volar ahi. 


Galaxia 


Desconocida 


Reune la cantidad de 

Cosmoestrellas que se 
muestran para descu- 
brir esta galaxia. 


Ve el Sistema 


Apunta hacia algo que no sea la galaxia y oprime (A) para agarrarte A 
de un punto que puedas usar para girar el sistema y verlo mejor. We) 


Apunta hacia una mision y oprime (4) para volar hacia la galaxia. Si apuntas 
hacia Una misión que ya hayas completado, podrás ver tu récord anterior. 


Good Egg Galaxy. l 
A Snack of Cosmic Proportions 


Misión Que Ya 
Completaste 


— 5 ase SSA 


VO) Fanale ne calama 


Cuando tu medidor de vida se agote a resultado de golpes del enemigo U otras cosas 
peligrosas, o si te caes dentro de un agujero negro, el número de tus vidas restantes 
disminuirá por una. Si pierdes tu vida cuando ya no te queden vidas restantos, 

el juego terminará y regresarás a la pantalla de título. Si te quedas parado, otra 
información aparte de tu medidor de vida aparecerá en la pantalla. 


Medidor de Vida 


Este disminuirá cada 
vez que toques a 
algún enemigo u 
obstáculo. 


Cantidad de Dad 


Cosmoestrellas 
Reunidas 


Vidas Restantes E 


Cantidad de 
Trozos de Estrellas 


Cantidad de 
Monedas Reunidas 
en la Galaxia Actual 


Esta es la cantidad de 
Trozos de Estrellas que has 
reunido en la galaxia actual. 


Oprime y mantén oprimido © o G) para pausar. En 

la pantalla de pausa, podrás revisar la cantidad de 
monedas que hayas reunido o en cuál galaxia te 
encuentras en ese momento. Para continuar tu juego, 
selecciona Atrás para regresar en acción o elige Volver NË 
al Planetarium para regresar al panetadum. = 


a a 105 
Podrás derrotar a la mayoría Be los enemigos a en con un salto, 
aturdiendolos con un giro, o lanzandoles un Trozo de Estrella para después chocar 
con ellos. Sin embargo, hay algunos enemigos los cuales no podras derrotar de 
estas maneras. Es posible que tengas que girar para devolver los ataques del 
enemigo o usar un objeto o mecanismo para derrotar a algunos enemigos. 


ms 


los Movimientoside Mario 


Estos Son los movimientos basicos de Mario. iCada 
uno tiene diferentes usos, dependiendo en la 
situación, así que trata de experimentar con ellos! 


CA Caminan Camina al usar 


Inclina ©) un poco para caminar y para correr inclinalo más. 


5 Girar Agita uc 


Entre mas avances en el juego, aprenderás a girar. Agita el Control Remoto Wii para gitar y 
destruir obstáculos o para aturdir a los enemigos. Puede que tengas que girar para activar 
ciertos tipos de objetos, así que trata de girar en diferentes lugares para ver qué sucedo. 


ie 


o 
6 


Gira cuando estés en el aire para lograr un salto giro. Saltar y luego girar en 
la cumbre de tu salto te permite llegar mas alto que con un salto normal. 


oy Hablar/leer Oprime E (A) 
Mientras estés parado enfrente de ciertos personajes o 
signos, podrás oprimir (A) para hablar o leer. 


Pyrene alun poste 


Oprime (A) y salta cerca del poste para er a él. Podrás moverte al inclinar 
hacia arriba, abajo, izquierda, o derecha con ©) . Oprime (A) para bajarte del poste. 


oy Oprime 


Oprime y mantén OS (ZJ para agacharte. También podrás moverte mientras estés 
agachado al inclinar ©. 


Oprim (Or salta cerca al 
poste que quieras trepar. 


Aqita el Control Remoto Wii mientras estés pe en hielo para comenzar 
a patinar. Podrás cambiar tu rumbo al patinar con Q. Puedes viajar más 
rápido si patinas en vez de correr, y podrás efectuar saltos consecutivos 
al patinar al igual que cuando estés en tierra. 


Wy Suietar oRoarran/ Uanzar Agita f 


Puedes agarrar caparazones y otros objetos al agitar el Control Remoto Wii cuando estés parado 
cerca de ellos. Agita el Control Remoto Wii otra vez para lanzar el objeto hacia la dirección que es- 
tés orientado. También puedes usar esta técnica para atrapar algunos objetos que los enemigos 
te lanzaron. 


Vanzascloralty 
enemigo! 


¡Recoge un 
caparazón... 


E (A) para saltar) 


+ Después de saltar al correr, oprime ® justo cuando aterrices de tres 
saltos consecutivos. En tu tercer salto, es posible que puedas lograr 
un salto especialmente alto. 


O 


Si saltas mientras te estés agachando, brincarás muy alto y un poco hacia atrás. 


a 


Ponte en frente de una pared y salta hacia ella, luego continúa a rebotar 
de las paredes al oprimir ®© para rebotar de la pared. Podrás usar este 

método para llegar hasta arriba en áreas donde el espacio entre las dos 
paredes sea muy estrecho. 


® 


Al correr, inclina ©) en la dirección contraria y oprime (A) para ejecutar un salto alto con una vuelta. 


x, 
Y së ® 

ox SA Oprime Z y luego (A) al correr para saltar. a larga distancia. 

E “Ae ly 


Oprime (Z) cuando estés en el aire para ejecutar un Salto Bomba. Podrás 
usar el salto bomba para destrozar pisos con 1 grietas o para activar los 


MIES de salto o "a — Súbete encima de este, luego da un 
mba sobre él para eca 


= sakëbomba: 


Usa ©) para cambi 
y mantienes oprimi 
que nadas para na 
rápido. Oprime y më 
para salirte del agt 


ón bajo al a a Y oprime X para nadar. Si oprimes 
as egër al ver të Agi ontrol Remoto Wii mientras 


nadaras todavia mas 
oagita el Control Remoto Wii 


PA Sy 
e del agua para bucear. Un medidor së n d Ka i 


pies bajo el agua. Si el medidor — 
e anda con cuidado. 


rine 


tos movimientos 
Especialesiiellanio 


Agarrar ciertos objetos te transformaran y te daran nuevas habilida 


¡Aquí está cómo usar todas tus nuevas habilidades! s . 
©) Medidor de Vuelo 


Agarra a un Champiñón Abeja 


Mario Abeja 


Oprime (A) para flotar, y controla tus movimientos al inclinar © Tu Medidor de Vuelo 
continuara a disminuir mientras oprimas (A) Si tu Medidor de Vuelo llega a cero, 
comenzarás a caer, asi que ten cuidado. También podrás pegarte a las paredes de 
paneles y caminar en las nubes y las flores como Mario Abeja. 


Toca a Un enemigo, cáusate daño, o toca el agua. 


” Agarra a una Estrella Arco Iris 


¡Eres invencible! También podrás derrotar a cada enemigo que toques 
instantáneamente. Después de correr un poco, tu velocidad aumentará. 


Espera a que el efecto de la Estrella Arco Iris se acabe. 


r Agarra a un Champiñón Fantasma ) 


w 


Agita el Control Remoto Wii para hacerte transparente. De esta manera, puedes atravesar 
barras y ciertos tipos de paredes. También puedes oprimir (A) repetitivamente para flotar. 


EToca a un enemigo, cáusate daño, o toca la luz. 


99 ony O ra ra For err) 
Mario de Hielo Agarra una Flor de Hielo 
NË 


Congela el agua y conviértela en pisos de hielo al caminar en su superficie. 
Espera a que el efecto de la Flor de Hielo se acabe. 


= Agarra a un Champiñón Boing ) 


Rebota con tu cuerpo de resorte. Oprime (4) en el tiempo exacto que toques el suelo para 
rebotar muy alto. También podrás rebotar de las paredes automáticamente cuando las toques. 
Toca a un enemigo, cáusate daño, toca el agua, 
o toca a un Anillo Estelar. 


N 
© Agarra una Flor de Fuego ) 


Espera a que el efecto d 
Fuego se acabo. 


RS 
— Mario Boing 
= 


Mario de Fuego 


Agita el Control Remoto Wii para disparar 
bolas de fuego. 


Para pasearte por las galaxias, 
necesitarás saber cómo usar todo 


tipo de objetos. Aquí está cómo usar 
todos estos. 


É Anillo Estelar Agita i 


Agita el Control Remoto Wii cuando estés cerca a un Anillo Estelar para 
catapultarte a un camino en el cielo hacia otro planeta. Algunas veces 
tendrás que reunir Fragmentos de Estrella Amarilla para reconstruir algún 
Anillo Estelar que esté destrozado antes de que puedas usarlo. 


Reúne todos estos fragmentos para 
reconstruir al Anillo Estelar descompuesto. 


Wyestreliasiiman 


Apunta hacia una Estrella Iman hasta que W 
aparezca, luego oprime y mantén oprimido (2) 
para acercarte hacia la Estrella Imán. Oprime 

(A) para cuidadosamente salirte del alcance de 
la Estrella Iman, U oprime (ZJ o gira para salirte 
rápidamente. Algunas veces tendrás que reunir “SK 
Fragmentos de Estrella Azul para reconstruir el > dë 
Anillo Estelar descompuesto antes de usarlo. A 


= © oprimejë para k 


agarrat a una 


Estalla Imán. 
Cuando entres a la tubería te transportarás a otro lugar. 


Entra a la tubería 


| ‘3 Burbujon l Apunta E 


VOAvërvalelëstica 


oy Canones Apunta y Oprime Í (A)) 
Salta dentro de un cafion 
y apunta hacia el objetivo 
deseado. Oprime (4) para 


dispara ol cafion hacia ol ES i A 
anellcañón: 


objetivo. Oprimeka¥parardispar: 


Entra a un burbujön para flotar en el. Simplemente 
apunta hacia el burbujon desde la direccion contraria 
hacia donde quieras ir, luego oprime @ para soplar 
más aire dentro del burbujón y moverlo hacia la 
dirección deseada. Oprime (ZJ cuando quieras salirte del burbujón. Si chocas 
con algún obstáculo, tu burbujón se reventará. 


TE y Oprime pë (A) ) 


Toca la Larva Elästica para poder entrar, luego apunta: hacia ella. Oprime y 
mantén oprimiendo (A) para poder agarrar la Larva Elästice 
hacia atrás. Suelta ® para soltar la Larva Elastica, la cual t 
dirección contraria. 


ço og 
erica, 1Ue90 52 


Ig: Hierba Crece Crece da DD 


i Agita el Control Remoto Wii cerca de alguna rama que 
esté creciendo de la Hierba Crece-Crece para treparte 
alla. Cuando llegues al final, podrás saltar hasta el 
otro extremo. Sigue agitando el Control Remoto Wii 
hasta que te bajes de la rama. 


CADA e O 


Salta para encimarte a la bola, luego sujeta el Control 

Remoto Wii de manera que el puntero esté apuntando 
hacia arriba para empezar a moverse, inclina el Control 
Remoto Wii hacia la dirección a donde te quieras dirigir, 
y oprime ®& para saltar. 


wr Mantasunf Oprime (a) e inclina fD 


Móntate a Mantabla y oprime ® pare a ) para moverte hacia adelante. Inclina el 
Control Remoto Wiihacia la izquierda para moverte, hacia la izquierda, e inclina 
hacia la derech erto a la “DH Agitarol Control R oto Wii para 


que Mantabla s A 
o È D 


iAsegurate de seguir estos buenos consej 
Consejos viaje galáctico! 7 


Cuando hayas llegado lo suficientemente lejos para abrir la segunda bóveda 
en el planetarium, habla con Nebu (P48) para aprender acerca de los mapas. 
Hay un Mapa del Planetarium del Cometa y un Mapa Galáctico. Elige a una 
galaxia en el Mapa Galáctico para ver cuántas Cosmoestrellas encontraste 
ahi. Cambia entre los dos mapas al oprimir ©. 


Mapa del Planetarium del Cometa Mapa Galáctico 


oc = goa Galaxia en la que todavía tienes que 
To reunir más Cosmoestrellas. 
abierta. = 


i Galaxia donde ya reuniste todas 
las Cosmoestrellas necesarias. 


& Galaxia acabada de ser descubierta. 


Selecciona “| en la pantalla de Mapa para acceder a la Lista de Estrellas. 
Desde aqui podras ver cuales Cosmoestrellas ya tienes. iUsando la Conexion 
Wi-Fi de Nintendo, podrás enviar tu lista de estrellas a tu Tablón de Wii o a 
un amigo para enseñarle lo bien que te está yendo! Una página en la parte 
inferior también te mostrará todos tus tiempos de las carreras. 


Selecciona & en la pantalla de Lista de 
Estrellas para tomar una fotografía de la 
página. 


Cuando veas la pantalla que se muestra 
ala derecha, podrás enviar la imagen 

a tu Tablón de Wii. Cuando envíes este nn 
mensaje, correspondencia llegará y podrás 
enviar la imagen adjunta a tus amigos. 


* Por favor ve el Manual de Operaciones de la consola Wii para 
información adicional de cómo enviar mensajes. 


